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Entre os diversos temas da Biologia, a Evolu¢io Biolégica é um dos mais
polémicos, pois fornece a compreensio das caracteristicas fundamentais da
vida, bem como, as relagées dos organismos com o seu ambiente, sendo reconhecida
como um tema unificador na Biologia. O Ministério da Educacio, por meio dos
Parimetros e Diretrizes Curriculares Nacionais, reconhece a importincia da

evolugio e sugere sua inser¢io no ensino como eixo integrador que envolva todas

as 4reas da Biologia (BRASIL, 1999).

No entanto, do ponto de vista da sua trans-  preensio dos processos evolutivos tem um papel
posicio didatica, o tema é problemdtico.  central na conceitualizacio de todos os temas da
De fato, o conceito de evolugio mostra-se per-  Biologia (ALMEIDA; FALCAO, 2005).

meado por obsticulos epistemoldgicos, de fun-
do ideoldgico, filoséfico e teoldgico, o que torna
sua abordagem em contexto de sala de aula par-

Virios trabalhos desenvolvidos na 4rea da edu-
cacio em ciéncias apontam para dificuldades

e dificil ' no processo de ensino e aprendizagem da teoria
ticularmente diffcil, tanto no ensino, por parte 4 . (BIZZO 1994, TIDON; LEWON.-

dos professores, quanto na aprf:ndlzagem, PO*  TIN] 2004, COIMBRA; SILVA, 2007), Neste
parte dos alunos. Deve-se enfatizar que a com-

caminho, pesquisas relacionadas com a evolugio
bioldgica tém mostrado que o ensino desta nio
é satisfatorio e apontam para a necessidade de
uma melhoria no processo de ensino e aprendi-
zagem no contexto da biologia evolutiva.
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Reconhecendo as dificuldades para se mi-
nistrar conteidos de Evolu¢io no ensino
fundamental e médio, elaboramos um jogo
diddtico como uma forma de contribuir para
os processos de ensino e aprendizagem nes-
tes niveis de ensino, facilitando assim a com-
preensio de contetidos de forma motivante
e divertida.

O jogo didatico caracteriza-se como uma im-
portante alternativa para auxiliar no proces-
so de ensino e aprendizagem por favorecer
a construgio pelos alunos de seus préprios
conhecimentos num trabalho em grupo, a
socializagio de conhecimentos prévios e sua
utilizagdo para a construgio de conhecimen-
tos novos e mais elaborados.

Na prética educativa, o professor deve re-
ver a utilizagio de propostas pedagdgicas
passando a adotar aquelas que atuem nos
componentes internos da aprendizagem, ji
que estes nio podem ser ignorados quando
o objetivo é a apropria¢io de conhecimentos

por parte do aluno (KISHIMOTO, 1996).

Sendo assim, o jogo pedagdgico ou didético
é aquele fabricado com o objetivo de propor-
cionar determinadas aprendizagens, diferen-
ciando-se do material pedagédgico, por conter
o aspecto ludico (CUNHA, 1988), e utili-
zado para atingir determinados objetivos
pedagdgicos, sendo uma alternativa para se
melhorar o desempenho dos estudantes em
alguns contetidos de dificil aprendizagem

(GOMES et al, 2001).

OBJETIVO

A proposta desenvolvida teve como objetivo
elaborar e confeccionar um jogo didatico des-
tinado a alunos do ensino médio que auxilie
a compreensio e aprendizagem do contetdo
de Evolugio. Também pode ser usado com
estudantes do Ensino Fundamental, desde
que se retirem algumas cartas relacionadas
a conceitos mais complexos, sé estudados a
partir do Ensino Médio.

DESENVOLVIMENTO

Principio do jogo

O jogo constitui-se em quatro populagoes de
uma mesma espécie animal, as quais devem
ser conduzidas de seus habitats originais a
um local que oferece excelentes condi¢es

de sobrevivéncia e reproducio. Inicialmen-
te, as quatro populacdes apresentam 20 in-
dividuos cada, além das mesmas condi¢es
de sobrevivéncia e reprodugio. Entretanto,
ao longo da jornada, as populagées sio sub-
metidas a diferentes condigdes ambientais
(disponibilidade de recursos alimentares e
4gua, doengas, secas, inundagdes, etc), possi-
bilitando a atuagio da sele¢io natural sobre
as caracteristicas herddveis (genéticas) que
diferenciam os individuos entre si, de for-
ma que os mais resistentes a determinadas
condi¢des sobrevivam e se reproduzam. As
populagdes poderio ganhar ou perder indi-
viduos, podendo, até mesmo, se extinguir.
A populagio “vencedora’, ou seja, aquela
que chegando ao novo local vai ter excelen-
tes condicdes de sobrevivéncia e reprodugio
serd calculada do seguinte modo:

Ordem de chegada + niimero de
sobreviventes (minimo de 5)

Ordem de chegada

Primeiro lugar = 20 pontos
Segundo lugar = 10 pontos
Terceiro lugar = 5 pontos

Quarto lugar = 3 pontos

Componentes do jogo

+ Dois dados (um dado normal com os nti-
meros de 1 a 6 e outro com a cor vermelha
de um lado e verde de outro).

+ 100 pedes, divididos em quatro popula-
¢oes de 20 individuos, além de 20 indivi-
duos que serdo os filhotes (que irdo nascer
no decorrer do jogo).

+ Um tabuleiro com dois caminhos, um ver-
de e outro vermelho.

+ Um baralho com 28 cartas verdes e 28
cartas vermelhas. As cartas verdes contém
condigdes favordveis A sobrevivéncia e re-
produgio dos individuos de uma popula-
¢do, enquanto as vermelhas contém condi-
¢oes desfavoriveis.

REGRAS

O jogo comporta quatro jogadores. Um nu-
mero menor de participantes é possivel, mas
nio é o ideal. Cada jogador recebe uma po-
pulacio de 20 individuos, os quais devem ser
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colocados em um dos circulos no tabuleiro.
Um pedo ird se mover no tabuleiro, repre-
sentando toda a populagio. O baralho deve
ficar separado em dois blocos (montes), um
com as cartas verdes e outro com as verme-
lhas, as quais devem ser embaralhadas no
inicio do jogo. Cada jogador joga os dois da-
dos simultaneamente, Um dos dados dari o
niimero de casas a ser percorrida, e o outro,
o caminho. Cada vez que o jogador cair em
uma das casas marcadas deveri tirar uma
carta do baralho verde ou vermelho, de acor-
do com o caminho que estiver percorrendo,
e fazer o que a carta mandar. Ao final do ca-
minho, as populagdes deverio chegar a um
novo local, que oferece étimas condigdes de
sobrevivéncia e reprodugio. Para atingir este
local, deve-se jogar o dado quantas vezes fo-
rem necessirias até sair o nimero exato de
casas para atingi—lo. O jogo termina quando
a terceira populagio atingir o final do jogo.
Porém, o vencedor serd aquele que atingir a
maior pontuagio. Esta deverd ser calculada
somando os pontos adquiridos com a ordem
de chegada ao término do jogo ao niimero de
individuos da populagio, desde que a popu-
lagio tenha um minimo de cinco individuos.
Populag¢oes com menos de 5 individuos nio
pontuam, mas continuam no jogo até o final.

PARTICIPACAO
DO PROFESSOR

E fundamental que o professor participe ati-
vamente do jogo, discutindo os conceitos so-
bre os fatores evolutivos apresentados no ta-
buleiro. Também é fundamental mostrar aos
alunos em quais momentos a sele¢io natural
pode atuar (ou seja, quando um determina-
do fator ambiental provocar uma resposta
em fungio da variabilidade genética presen-
te na populagio), assim como os momentos
em que a selecio natural nio vai atuar (por
exemplo, na carta com os dizeres “Estd um
lindo dia, com sol e temperatura agradével”).

O professor precisa enfatizar para os alunos
que a sele¢io natural age somente quando
ha variabilidade genética em uma populagio
e que sem essa, ndo hé evolugio. Também é
necessario enfatizar que a selegio natural age
em func¢io das condi¢des ambientais num
dado momento. Em certo periodo, a sele-
¢do pode atuar diminuindo a frequéncia de

gendtipos que naquele ambiente nio estio
contribuindo para a sobrevivéncia e repro-
dugio dos individuos que o possuem, mas
se as condi¢des ambientais se alterarem, esse
mesmo gendtipo pode vir a ser selecionado
positivamente, aumentando em freqiiéncia,
se aumentar as chances de sobrevivéncia de
seus portadores.

O jogo foi utilizado em oficinas com pro-
fessores e também com alunos do ensino
fundamental e ensino médio noturno que se
mostraram, em ambos os casos, motivados e
entusiasmados com a dinidmica da atividade.
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